
 PROFIL

Développeur junior passionné et autodidacte, avec un fort

attrait pour l'écosystème .NET et l'administration système

(Linux). Je combine compétences techniques et aisance

relationnelle acquise via la gestion de projets. Je cherche à

mettre ma rigueur, ma motivation, mon envie d'apprendre et ma

capacité de diagnostic au sein d'une entreprise dynamique.

 FORMATIONS

 EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE

 DÉMARCHE & MÉTHODOLOGIE

Attentif aux besoins utilisateurs et soucieux de la qualité du

code, j'applique une approche rigoureuse : décomposition des

problèmes en sous-tâches, tests systématiques, versioning

rigoureux avec Git, automatisation des déploiements et veille

continue sur les standards de l'écosystème .NET et web.

LANGUES

Français : Natif

Néerlandais : Natif

Anglais : B2

DÉVELOPPEUR .NET FULLSTACK JUNIOR
FR / NL / EN

JULIAN PASQUASY

Développeur .NET 05/2026 - 03/2027

Technifutur & Cefora

Formation intensive en développement Full-Stack .NET (C#,

ASP.NET, Angular)

Bac 1 : Sciences Physiques 02/2022 - 06/2025

Université de Liège (Cursus interrompu)

Cours incluant algorithmique et C++.

CESS 09/2015 - 06/2021

Institut St-Joseph Welkenraedt

math/science forte - néérlandais/anglais - informatique

Barman (Étudiant) 01/2025 - 07/2025

Tasty MontLégia, Liège

Capacité à travailler avec rapidité et efficacité dans un

environnement sous pression.

COMPÉTENCES

TECHNIQUES

C# C++ HTM5 CSS3

JS Lua PHP LUA

Java .NET Git Docker

Nginx Linux Optimisation

Firewall SSH

Client-serveur API

Conteneurisation

SOFT SKILLS

CONTACT

 Welkenraedt

 23 ans

 +32 456 38 75 95

 Permis B (En cours)

 contact@jpasquasy.be

 jpasquasy.be

 linkedin.com/in/jpasquasy

Diagnostic & Résolution•

Esprit d'équipe & Écoute•

Autonomie & Curiosité•

Rigueur & Organisation•

Gestion communautaire•

https://jpasquasy.be/
https://linkedin.com/in/jpasquasy


 RÉALISATIONS NOTABLES

LostDynasty — Serveur & Infrastructure

Création et administration complète d'un serveur de jeu

communautaire haute performance :

Bruxelles Life (FiveM)

Développement de fonctionnalités et gestion d'équipe sur un

serveur GTA RP (refonte complète V2) :

Bots Discord & CI/CD

Développement de solutions connectées, d'outils de

modération (Bruxelles Life, Technifutur) et d'automatisation :

Projets Web & Écosystème Furrtiv

Développement de vitrines professionnelles et conception de

solutions numériques sur mesure :

Développement de plugins Java (.jar) optimisés pour des pics
de charge, avec intégration de bases de données.

•

Déploiement sur VPS dédié Ubuntu : routage DNS,

sécurisation SSH, pare-feu (UFW, Fail2ban) et anti-DDoS.

•

Orchestration et gestion d'environnements de production via

Pterodactyl & Docker.

•

Coordination globale du projet, orientation du staff et

encadrement des phases de tests.

•

Programmation de scripts Lua client/serveur avec interfaces

web interactives (HTML5, CSS3, JavaScript).

•

Structuration et optimisation des bases de données MySQL /

oxmysql.

•

Lead Staff & Coordination : gestion d'équipe, élaboration des
besoins, et supervision de freelances.

•

Missions de consultance, d'audits et d'assistance technique
pour d'autres communautés.

•

Création de bots Node.js utilisant l'API Discord : anti-raid,

captcha, et synchronisation avec des serveurs de jeu.

•

Mise en place de CI/CD : développement local, versioning avec
Git/GitHub, et workflows GitHub Actions.

•

Déploiement automatisé par SSH et maintien en production
continu géré par PM2.

•

Création d'un portfolio personnel dynamique en PHP avec
système multilingue (i18n) et déploiement automatisé.

•

Collaboration avec la streameuse Furrtiv : création d'un site
vitrine avec gestion des redirections et développement d'un
bot Discord sur mesure.

•

Conception technique et production d'autres projets web
(Younye, LostDynasty).

•

OUTILS &

ENVIRONNEMENTS

JetBrains GitHub

Pterodactyl Ubuntu Server

Bash / Shell WinSCP

phpMyAdmin

CENTRES D'INTÉRÊT

football / running /
musculation

•

Entretien d'un cercle amical
fort

•

Développement de mods de
jeu

•


